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EDITORIAL

A Revista Eletronica da Faculdade Invest de Ciéncias e Tecnologia, mantida pela
Faculdade Invest de Ciéncias e Tecnologia, apresenta sua edi¢ao de dezembro de 2021 (Volume
5, nimero 1), contendo edicdo da secdo Revista de Tecnologia Invest. Nesta edicdo foram
publicados nove artigos da grande area das Ciéncias da Computacdo, abordando temas
relevantes e atuais relacionados as tecnologias da informacéo no mundo pés-moderno.
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No Artigo 1, intitulado: “Andlise de Desempenho do banco de dados SQL Server em
Infraestruturas On Premise e Cloud”, os autores Eduardo William Alves Osti e Roberto
Benedito de Oliveira Pereira analisam o desempenho dos dois tipos de infraestrutura existente
no mercado atual, a Computacdo em Nuvem e 0 On Premise, a fim de verificar qual apresentava
0 melhor desempenho. Para alcancar isto, foi criado e populado um banco de dados no SQL
Server e no Banco de dados SQL da Azure, com o propoésito de realizar testes de leitura, insercao
e atualizacéo das tuplas.

No Artigo 2, intitulado: “Analise sobre o uso da Plataforma ThingSpeak como suporte
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a Internet das Coisas (I0T)”, os autores Ed Wilson Rodrigues Silva Junior, Manoel Pontes
Gomes, Kelis Estatiane de Campos e Higor Diniz Bravo apresentam os resultados de um estudo
sobre o funcionamento de um middleware que suporta loT (Internet das Coisas), que seja capaz
de oferecer interoperabilidade e escalabilidade para uma aplicacdo. Apontam, também, as
middlewares aplicados a mesma tecnologia bem como alguns problemas relacionados com
padronizacdo dos dispositivos dela. Abordando algumas tecnologias utilizadas para conexdo a
internet dos dispositivos 10T, detalnham quais foram as ferramentas utilizadas para a
implementacdo e como foi feita a configuragdo e montagem dos dispositivos e do middleware.

No Artigo 3, intitulado: “Aplicacdo de Gamificacdo em uma Plataforma Web com
Principios do Desenvolvimento Sustentavel”, os autores Ed Wilson Rodrigues Silva Junior,
Gleice Ferreira Marques, Jodo Francisco Borba, Lucas Gabriel Monteiro da Silva e Igor
Henrique Ferraz Alves da Silva dissertam sobre a importancia das plataformas de
conscientizacao coletiva que oferecem formas inovadoras de engajar os cidaddos em diversas
tematicas. Para isso, destacam o papel da gamificacdo como forma de potencializar ainda mais
esse processo, promovendo a consciéncia e a compreensao de questdes ambientais. Os autores
acreditam que essa € uma solucdo que obtém o engajamento da sociedade por meios digitais
com o intuito de gerar conscientizacdo em prol do meio ambiente.

No Artigo 4, intitulado: “Aplicaces de Data Mining em Engenharia de Software”, 0s
autores Ed Wilson Rodrigues Silva Junior e Higor Diniz Bravo utilizam técnicas e métodos de
um mapeamento sistematico, abordando o tema de aplicacdes de Data Mining em Engenharia
de Software, com o principal objetivo em responder a seguinte questdo: Qual a contribuigéo da
mineracdo de dados em engenharia de software? Conforme realizadas as pesquisas, foram
encontrados artigos aos quais passaram por processos que possibilitaram a obtencdo de
informacdes, oferecendo assim como resultado a resposta da questéo de pesquisa.

No Artigo 5, intitulado: “Blockchain Ethereum como plataforma para o combate a
evasdo escolar em tempos de COVID-19” o autor Emiliano Soares Monteiro apresenta uma
proposta pedagogica multidisciplinar, em que a blockchain Ethereum é vista como ferramenta
para projetos multidisciplinares, principalmente envolvendo as disciplinas de Aplicagdes
Distribuidas, Banco de Dados, Redes de Computadores e Linguagens de Programacdo. Nesta
proposta sdo introduzidos os conceitos de blockchain e o desenvolvimento de um projeto
usando a blockchain Ethereum, dentro de disciplinas pré-existentes, através de gamificacéo.
Desta forma, deseja-se aumentar o interesse e engajamento dos alunos em um assunto atual,
evitando a evasao escolar e seus problemas aumentados pelo COVID-19, além de apresentar
aos alunos a aplicabilidade da blockchain Ethereum em maltiplos campos.

No Artigo 6, intitulado: “Importancia da Seguranca em Banco de Dados”, 0s autores
Gleice Ferreira Marques e Rafael Cardoso Costa Cruz demonstra a importancia da seguranga em
banco de dados. Para tanto foram realizadas pesquisas bibliograficas baseadas em livros da area
de banco de dados, seguranca da informagé&o e outras publicagdes correlatas. Torna-se evidente
ao longo do texto que a seguranca em banco de dados é de suma importancia, pois € onde fica
armazenada a maior parte das informacdes de uma empresa, e, portanto, necessita ter um
cuidado especial. N&o é nada trivial, afirmam os autores, manter um banco de dados seguro,
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uma vez que se necessita criar uma rigorosa lista de métodos e préticas para manter a
integridade das informacdes.

No Artigo 7, intitulado: “O Uso da Tecnologia em Casas Inteligentes”, os autores Deivid
de Almeida Padilha da Silva e Galileu Angelo da Mata elaboram uma sintese sobre a
importancia do uso de alta tecnologia em casas inteligentes. A linguagem de programacéo
aplicada aos dispositivos, que servem de auxilio para as pessoas em seus afazeres, faz brotar
uma imensiddo de possibilidades de manuseio e de operacdo de ferramentas que podem ser
aplicados a uma residéncia, classificando-a como uma Smart House, ou Casa Inteligente. Sdo
chamadas assim visto que fazem uso de técnicas de automacao e oferecem seguranca, facilidade
e conforto para o0 homem em seu lar. Os autores comentam acerca de algumas tecnologias
inovadoras que estdo presentes na sociedade e ja sdo realidade e opcao para a grande populagédo
que preza pelas facilidades da evolugdo tecnolégica.

No Artigo 8, intitulado: “Métodos Ageis Aplicados ao Suporte e Manutencio de
Software na Industria Mato-grossense”, os autores Ed Wilson Rodrigues Silva Janior, Gisella
Barbosa Arruda e Roger Pedraca de Queiroz através de pesquisa bibliogréfica e de campo com
profissionais da area de tecnologia da informacéo da inddstria mato-grossense, analisam como
0s métodos ageis podem influenciar no processo de manutencdo de software. A partir das
analises feitas com os dados levantados pela pesquisa, ficou evidente que mais de 60% dos
participantes ja utilizam alguma metodologia &gil na sua organizacdo e que mais de 80%
acreditam que o uso de tais metodologias aumenta a satisfacdo com o sistema entregue,
mitigando os problemas relacionados a custos.

No Artigo 9, encerrando essa edicdo, intitulado: “Métodos de Busca para Resolucédo de
um Jogo de Sudoku” os autores Ed Wilson Rodrigues Silva Junior e Higor Diniz Bravo
descrevem uma implementacdo em Java para resolucéo de um jogo de Sudoku através de busca
cega e heuristica. Partindo do uso de conceitos conhecidos sobre 0s assuntos apresentados e das
especificacfes do trabalho, eles afirmam que a solugéo se restringe a jogos de Sudoku 9x9
convencionais. Evidenciam também os autores que podemos usar diferentes técnicas para
encontrar solucbes deste jogo, podendo ser utilizada finitas plataformas e linguagens de
programacdo para poder efetivar a sua implementacao, ndo sendo restrito a apenas um método.

Cuiabd/MT, 26 de dezembro de 2021
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